Ubersicht iiber die Unterrichtsvorhaben

Jahrgangsstufe 6

AuBerschulische Lernorte:
* Neanderthalmuseum (gesetzt)

Recherche und Archiv:
« Literaturrecherche in der Schulbibliothek (z.B. zum Thema Agypten)

* Nutzung digitaler und AR Angebote mit iPads, z.B.
https://eduwerk.acp.at/blog/2019/01/31/eine-interaktive-reise-ins-alte-aegypten-mit-
areeka-augmented-reality

Arbeitsformen:

» Gruppenarbeit in Anbindung an "das altsteinzeitliche Dorf", Prasentation (ggf. als
PPP, Wandtapete) nach den Kriterien: Nahrungserwerb, Aufenthaltsorte, wichtige
Erfindungen, Lebensweise, besondere Gefahren, Bekleidung.

Unterrichtsvorhaben I:

Der Mensch und seine Geschichte
« EinfUhrung in das Fach mit Blick auf Basiskompetenzen

(Buch S. 10-40, bes. S. 14, 18, 26, 32 => Kompetenztraining: Zeitleiste erstellen,
Verfassertexte auswerten, Sachquellen und Rekonstruktionszeichnungen untersuchen)

Zeitbedarf: ca. 8 Ustd.

Unterrichtsvorhaben Il:

Das Leben in friihen Hochkulturen — Wirkmachtige Veranderungen in der
Fruhgeschichte der Menschheit

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung:
Sachkompetenz

Die Schiilerinnen und Schiler

e beschreiben ausgewahlte Personen und Gruppen in den jeweiligen Gesellschaften und
ihre Funktionen, Interessen und Handlungsspielraume (SK 4), [z.B.: Das altsteinzeitliche
Dorf — gemeinschaftsrelevante und wirkmachtige Tatigkeiten?]

e informieren fallweise Uber Lebensbedingungen, Handelsbeziehungen, kulturelle
Kontakte sowie Konflikte von Menschen in der Vergangenheit (SK 5), [z.B.: Handel in
der fruhen Bronzezeit — wirtschaftliche Notwendigkeit und/oder gewinnbringende
Vorteile?]




e benennen einzelne Zusammenhange zwischen 6konomischen und gesellschaftlichen
Prozessen (SK 8). [z.B.: Pyramidenbau in Agypten — reine Sklaverei oder differenziertes
Merkmal einer Hochkultur?]

Methodenkompetenz

Die Schilerinnen und Schiler

e ermitteln zielgerichtet Informationen und Daten in Geschichtsblichern, digitalen
Medienangeboten und in ihrem schulischen Umfeld zu ausgewahlten Fragestellungen
(MK 2), [z.B.: Die Himmelscheibe von Nebra; https://www.himmelsscheibe-
erleben.de/himmelsscheibe -von-nebra/]

¢ wenden grundlegende Schritte der Analyse von und kritischen Auseinandersetzung mit
auch digitalen historischen Darstellungen aufgabenbezogen an (MK 5). [z.B.: Bau der
Cheopspyramide — vollstandig erforscht oder teilweise ratselhaft?
https://www.planetwissen.de/geschichte/antike/pyramidenbau/pwiediecheopspyramide
100.html ]

Urteilskompetenz

Die Schilerinnen und Schiler

e unterscheiden zur Beantwortung einer historischen Frage zwischen einem Sach- und
Werturteil (UK 1), [z.B.: Cheopspyramide — ein notwendiger Bau fir das Weiterleben des
Pharaos (Sachurteil!); Pyramidenbau — Verschwendung von Ressourcen (Werturteil!)]

¢ beurteilen im Kontext eines einfachen Beispiels das historische Handeln von Menschen
unter Bertcksichtigung ihrer Handlungsspielraume (UK 3). [z.B.: Sesshaftwerdung in der
Jungsteinzeit — Auswirkungen bis in die Gegenwart?]

Handlungskompetenz

Die Schilerinnen und Schiler

e erklaren innerhalb ihrer Lerngruppe den Sinnzusammenhang zwischen historischen
Erkenntnissen und gegenwartigen Herausforderungen (HK 2). [z.B.: Der Bau
gigantischer Sportstatten (Doha Arena, FuRballstadien in Stidafrika) fur den Fortbestand
internationaler und kultureller Beziehungen? ggf. Kooperation mit Geographie, Politik =>
Méoglichkeit eines facherverbindenen Projektes]

Inhaltsfelder: Inhaltsfeld 1: Friihe Kulturen und erste Hochkulturen
Inhaltliche Schwerpunkte:

e Steinzeitliche Lebensformen

¢ Handel in der Bronzezeit

e Hochkulturen am Beispiel Agyptens
Zeitbedarf: ca. 8 Ustd.

Unterrichtsvorhaben Ill: (Umfasst die Kapitel 3+4 in Geschichte und Geschehen)

Zusammenleben in den griechischen Poleis und im Imperium Romanum - die
Bedeutung der griechisch-romischen Antike fir die Gegenwart

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung:




Sachkompetenz

Die Schilerinnen und Schiler

o identifizieren Spuren der Vergangenheit in der Gegenwart und entwickeln daran nach
vorgegebenen Schemata angeleitet Fragen (SK 1),

e identifizieren Ereignisse, Prozesse, Umbriche, kulturelle Errungenschaften sowie
Herrschaftsformen in historischen Rdumen und ihrer zeitlichen Dimension (SK 6),

e Dbeschreiben im Rahmen eines Themenfeldes historische Zusammenhange unter
Verwendung zentraler Dimensionen und grundlegender historischer Fachbegriffe (SK
7).

Methodenkompetenz

Die Schilerinnen und Schiler

e unterscheiden zwischen Quellen und Darstellungen und stellen Verbindungen zwischen
ihnen her (MK 3),

e wenden grundlegende Schritte der Interpretation von Quellen unterschiedlicher
Gattungen auch unter Einbeziehung digitaler Medien aufgabenbezogen an (MK 4).

Urteilskompetenz

Die Schilerinnen und Schiler

e Dbeurteilen das historische Handeln von Menschen unter Berucksichtigung von
Multiperspektivitat und grundlegender Kategorien, (UK 2),

e erkennen die (mdgliche) Vielfalt von Sach- und Werturteilen zur Beantwortung einer
historischen Fragestellung (UKG6).

Handlungskompetenz

Die Schiilerinnen und Schiler

o stellen einen Bezug von Phanomenen aus der Vergangenheit zur eigenen personlichen
Gegenwart her (HK 1).

Inhaltsfelder: Inhaltsfeld 2: Antike Lebenswelten: Griechische Poleis und Imperium
Romanum

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Lebenswelten und Formen politischer Beteiligung in griechischen Poleis
e Herrschaft, Gesellschaft und Alltag im Imperium Romanum

Hinweise: -

Zeitbedarf: ca. 24 Ustd.

Unterrichtsvorhaben IV:

Lebenswelten im Mittelalter

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung:
Sachkompetenz




Die Schiilerinnen und Schiler

e benennen aufgabenbezogen die subjektive Sichtweise des Verfassers oder der
Verfasserin in Quellen niedriger Strukturiertheit (SK 2),

e beschreiben in einfacher Form Ursachen, Verlaufsformen sowie Folgen historischer
Ereignisse (SK 3).

Methodenkompetenz

Die Schiilerinnen und Schiler

o treffen mediale Entscheidungen fiir die Beantwortung einer Fragestellung (MK 1),

¢ wenden grundlegende Schritte der Analyse von und kritischen Auseinandersetzung mit
auch digitalen historischen Darstellungen aufgabenbezogen an (MK 5),

e prasentieren in analoger und digitaler Form (fach-)sprachlich angemessen
Arbeitsergebnisse zu einer historischen Fragestellung (MK 6).

Urteilskompetenz

Die Schiilerinnen und Schiler

e bewerten menschliches Handeln in der Vergangenheit im Kontext eines
uberschaubaren Beispiels mit Entscheidungscharakter (UK 4),

e erdrtern grundlegende Sachverhalte unter Berlcksichtigung der Geschichtskultur,
auRerschulischer Lernorte und digitaler Deutungsangebote (UK 5).

Handlungskompetenz

Die Schilerinnen und Schiler

e erkennen die Unterschiedlichkeit zwischen vergangenen und gegenwartigen
Wertmalstaben (HK 3),

¢ hinterfragen zunehmend die in ihrer Lebenswelt analog und digital auftretenden
Geschichtsbilder (HK 4).

Inhaltsfeld: Inhaltsfeld 3 a): Lebenswelten in der mittelalterlichen Agrargesellschaft
Inhaltliche Schwerpunkte:

e Herrschaft im Frankischen Reich und im Heiligen RGmischen Reich
e Lebensformen in der Standegesellschaft: Land, Burg, Kloster

Hinweise: -

Zeitbedarf: ca. 20 Ustd.

Summe Jahrgangsstufe 6: 60 Stunden




